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Predstaveni

e alma mater
o Katedra informatiky na Univerzite Palackeho v Olomouci
e zakladatel vyvojarskéeho studia beecode (www.beecode.io)
e vyVvoj aplikacniho serveru v Node.js, sprava infrastruktury
e vedeni produktu Unizone
o mobilni aplikace pro studenty a vyucujici na vysokych skolach
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https://www.beecode.io/

Motivace

e co nejrychleji pripravit server/y pro spusténi produkcni aplikace
o pfi prvotni instalaci
o pfi potrebé horizontalné skalovat
o ...
e moznosti?
o a) rucne pres terminal
o b) rucne pres interaktivni , klikaci“ nastroj
o ¢) vyuziti cloudovych sluzeb (napr. managed Kubernetes)
o d) pouziti laC sofware (Ansible, Chef, Puppet, ...)




Infrastructure as a Code (laC)

JInfrastruktura jako kod (1aC) je proces spravy a vytvareni
pocitacovych datovych center pomoci strojove cCitelnych
defini¢nich souboru misto fyzické konfigurace hardwaru

nebo interaktivnich konfiguracnich nastroju.

~ moznost zachazet s infrastrukturou jako s kodem




Ansible

e open source sada nastroju a modult pro Infrastructure as a Code
e Ansible vyviji tzv. ,Ansible komunita“ (a Red Hat Inc.)

e architektura:
o dva typy stroju: ridici a uzly
o bez daemona, na uzlech neni treba zadny specialni software

e minimalni systémové naroky:
o linuxové systemy i Windows
o Python >= 2.4, OpenSSH (PowerShell)




Vl]astnosti Ansible

e jednoduchost

o je jednoducheé rychle zacit
e minimalismus

o neni treba instalace dodatecného software na uzlech
e bezpecnost

o pro komunikaci je vyuzivano praxi ovéreneé OpenSSH
e spolehlivost

o spravné napsané moduly nemaji vedlejsi efekty ani pri

opakovaném vykonani ~ idempotence



ldempotence

,Opakovanym vykonanim operace se stejnym vstupem
vznikne stejny vystup ktery vznikne jednim vykonanim.“

~ pokud napr. pri vykonani konfigurace dojde k vypadku
proudu, opetovnym vykonanim dostaneme system do
pozadovaného stavu




Zakladni komponenty

e terminalova utilita

e inventory (kolekce cilu)

e modules (operace)

e playbooks (posloupnost aplikovani modull)

novalu@penguin:~$ ansible --version
ansible 2.10.8
config file = None

configured module search path = ['/usr/share/ansible/plugins/modules’ ]

ansible python module location = /usr/lib/python3/dist-packages/ansible
executable location = /usr/bin/ansible
python version = 3.9.2 (default, Feb 28 2621, 17:83:44) [GCC 18.2.1 202




Inventory

e kolekce cilovych uzlu

e vétsinou jde o IP adresy serveru, muze jit i o sitové prvky, diskova
pole nebo napr. adresy Docker kontejneru

e inventare mohou byt dynamické a ziskavat cile z externich zdroju

e cile mohou byt sdruzovany do skupin

e kazdy cil muze mit prirazené proménneé




Inventory (priklad)

e pro ucely demonstrace vytvorime
4 stroje na cloudu DigitalOcean

e jde o Cisté stroje se systémem
Ubuntu 22.10

e soubor Inventory.yaml| obsahuje
typ  pripojeni, hostitele a
prinlasovaci udaje

Inventory.yaml

all:
nosts:
ubuntul:
ansible_connection: ssh
ansible_host: 159.223.251.82
ansible_user: root
ansible_password: Europen2823Demo

ubuntu4:
ansible_connection: ssh
ansible_host: 159.223.248.66
ansible_user: root

ansible_password: Europen2823Demo



Moduly

e zajistuji rizné oblasti konfigurace, napr. nastaveni a management
serveru, nastaveni site, virtualizace, kontejnery, atd.
e v dokumentaci nyni cca 7382 moduld
e muUzeme si vytvorit vlastni
e priklady zakladnich moduld
° ping
o file

o copy
o command




Vykonani operace modulu (modul ping)

e modul, pomoci kterého muzeme overit pripojeni k uzlim

novalu@penguin:~/Europen$ ansible all -m ping
ubuntu4 | SUCCESS => { "ping": "pong" }
ubuntu3 | SUCCESS => { "ping": "pong"

{ }
ubuntul | SUCCESS => { "ping": "pong" }
{ "ping": "pong" }

ubuntu2 | SUCCESS =>




Vykonani operace modulu (modul file)

e modul, pomoci kterého mizeme pracovat se soubory
e napr. vytvorime soubor pomoci utility touch

S ansible all -m file -a 'path=/tmp/test state=touch'

CHANGED =>
CHANGED =>

ubuntu4
ubuntu’

|
|

ubuntu3 | CHANGED =>
|

ubuntu?2 CHANGED =>




Vykonani operace modulu (modul file)

e modul, pomoci kterého mizeme pracovat se soubory
e napr. zmenime opravnéni souboru na 600

S ansible all -m file -a 'path=/tmp/test state=file mode=600'

prvni beh: druhy béh:

CHANGED =>
CHANGED =>
CHANGED =>
CHANGED =>

ubuntu4
ubuntui
ubuntu3
ubuntu?




Playbooks

* play
o vykonani operace pomoci modulu
o kazdé play je definovano mnozinou cilu a ukoly (tasks)
e playbook
o znovupouzitelneé soubory definujici posloupnost play
o format YAML




playbook.yaml

Playbooks (priklad)

- name: Create test file

hosts: all

* 2X play become: yes
o vytvoreni souboru /tmp/test tasks:
= modul file - file:
path: /tmp/test
= argumenty path a state state: touch
o nastaveni opravneni souboru
. name: Set permissions
= modul file oetes a1l
= argumenty path, state a mode become: yes

tasks:
- file:
path: /tmp/test
state: file
mode: 600




Beh playbooku (priklad)

e playbook spustime pomoci utility ansible-playbook

S ansible-playbook playbook.yml




Priklad

1.aktualizace systemu
2.vytvoreni docker user group
3.instalace docker engine
4.instalace python docker balicku
b.sestaveni docker obrazu

6.spusteni docker obrazu
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